Regulamento 01/2021
Hackathon Agro Goias 2021

1 APRESENTAGAO

A Universidade Federal de Jatai, juntamente com instituicdes parceiras ( AREA64;
Associacao de Jovens Empreendedores de Jatai - AJE Jatai; Centro de Exceléncia
em Agro Exponencial - CEGRE; Indexis; Servigo Nacional de Aprendizagem Rural -
SENAR; Fundacdo de Amparo a Pesquisa de Goias - FAPEG; Parque Tecnolégico
de Jatai - Jataitech; Centro de Empreendedorismo e Incubadora de Empresas -
Beetech; Rede Goiana de Inovagao - RGI e Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e
Pequenas Empresas - SEBRAE), tornam publico o regulamento sobre as diretrizes e
regras aplicaveis ao Hackathon Agro Goias 2021.

O Hackathon Agro Goias 2021 € uma competicéo, totalmente online, respeitando as
orientacbes de distanciamento social, em que equipes competem entre si, para o
desenvolvimento de solugdes inovadoras para as areas de produgao agricola e do
agronegocio.

2 OBJETIVOS

Dos objetivos do Hackathon Agro Goias 2021 sao:

e Fomentar a interagcdo e incentivar a construcdo de solugcbdes inovadoras,
integrando diferentes areas do conhecimento e desenvolvendo solugdes para
problemas das areas de produgao agricola e do agronegocio;

e Estimular os(as) participantes no desenvolvimento de solugbes criativas e
inovadoras, relacionadas a produgao de ideias, planos, produtos, processos e
servigos, entre outros, destinados a resolucdo de problemas das areas de
producao agricola e do agronegdcio.

3 DA COMPOSIGAO DAS EQUIPES

Estdo aptos a participar do evento pessoas de qualquer lugar do Brasil e ou do
exterior, com acesso a internet.

So6 poderao participar da competicdo pessoas maiores de 18 (dezoito) anos, inscritas
por meio do site www.jataitech.com.br, apés o preenchimento do formulario, com a
marcacgao da 1° e 2° opgdes do perfil desejado (negdcios, designer ou programador),
e aceite online do regulamento da competicao.

Serao selecionados 60 participantes, com base nos relatos de experiéncias descritas
nos seus perfis durante a inscricdo e distribuidos conforme suas areas de
competéncia:



e 15 participantes com perfil de negécios;
e 15 participantes com perfil de designer;
e 30 participantes com perfil de programador(a).

As equipes serao definidas durante a realizagdo do evento, por meio de dindmica
especifica. Caso algum participante fique de fora de alguma equipe, 0 mesmo sera
incluido em um grupo, de acordo com a deliberagdo da comiss&o organizadora.

4 DAS INSCRICOES

As inscrigbes serdo gratuitas, voluntarias, nominativas, individuais, intransferiveis e
estarao disponiveis entre os dias 12/10/2021 e 01/11/2021, até 23:59 e deverao ser
feitas exclusivamente pelo site www.jataitech.com.br.

As avaliacdes dos perfis serdo realizadas por uma comissao formada por membros
das entidades organizadoras. A decisdo da selegao é irrevogavel e inquestionavel.
Caso, dentre os inscritos, ndo haja numero suficiente para suprir a demanda de
determinado perfil, as vagas remanescentes poderdo ser direcionadas para outros
perfis a critério da comissao organizadora.

As inscrigdes serao automaticamente encerradas, apos o preenchimento minimo do
quantitativo para cada perfil (Item 3) ou até a data limite para inscrigcbes (vide
cronograma). Sera estabelecido um cadastro de reserva de 10% para cada perfil
(negdcios, designer ou programador), para possivel substituicdo dos participantes
desistentes, antes do inicio da competicdo. A selecdo dos participantes sera
mediante ordem cronoldgica de inscrigdes.

O participante reconhece que sua inscrigdo e eventual participacdo no Hackathon
Agro Goias 2021 é feita de forma n&o-onerosa, bem como nao constitui
compromisso ou promessa de qualquer relacdo presente ou futura com as
instituicdbes organizadoras, ndo gerando vinculo empregaticio, ou qualquer outra
obrigacao de natureza trabalhista, previdenciaria, tributaria ou outra afim.

O nao preenchimento adequado das informacbes solicitadas no formulario de
inscricao inviabilizara a participagao no processo seletivo.

O resultado preliminar dos(as) candidatos(as) que tiverem suas inscrigbes deferidas
sera divulgado, dia 09/11/2021, até as 23:59, no site: www.jataitech.com.br.

A participagdo do candidato selecionado € pessoal e intransferivel. Caso seja
selecionado e ndo possa participar, 0 mesmo devera comunicar a organizagao do
Hackathon Agro Goias 2021, podendo manifestar a sua desisténcia por meio do
e-mail empreendedorismoeinovacao.ufi@gmail.com, até o dia 15/11/2021, as 23:00,
para que seja possivel a selegao de novos participantes.

Duvidas deverao ser enviadas para o] e-mail:
empreendedorismoeinovacao.ufj@gmail.com



5 DA DESCLASSIFICAGAO DOS PARTICIPANTE

Sera automaticamente desclassificado do evento o participante que:

e Integrar mais de uma equipe;
e Fazer parte da comissao organizadora;
e Infringir este regulamento.

6 A COMPETIGAO

A competicdo sera totalmente online, com o uso de plataforma virtual especifica,
que sera compartilhada com os(as) participantes, apds a homologag¢ao dos inscritos.

O Hackathon Agro Goias 2021, tera duragao prevista de 51 horas (cinquenta e uma
horas), ocorrendo entre as 18 horas do dia 17/11/2021, até 21 horas do dia
19/11/2021.

A dindmica do evento compreende momentos de ideacdo, formagao de grupos,
desenvolvimento, mentorias, validagao e apresentacéo para a banca julgadora.

Os temas para as solugdes a serem propostas pelas equipes serdo estipulados pela
organizagao do Hackathon Agro Goias 2021.

As inscricbes serdo individuais e os grupos serdao formados no dia do evento,
podendo ser consideradas sugestdes de formagéo.

As tecnologias, equipamentos, processos de criagdo, metodologias, técnicas,
materiais e ferramentas para o desenvolvimento das solugdes, produtos ou servicos
poderdo ser escolhidos livremente pelas equipes.

Os participantes deverao se atentar a programacao do evento e outras informagdes
sobre da competicdo, que serdo divulgadas, de forma detalhada, na abertura da
competicao.

Todos os participantes que concluirem as fases da dindmica do Hackathon Agro
Goias 2021, descritas neste regulamento, independentemente de sua classificagao,
receberao certificado (digital) de participagao.

7 DAS FASES

O Hackathon Agro Goias 2021 sera dividido nas seguintes fases:

e Fase 1: Selegao e Divulgagao dos Participantes

Apds a inscrigdo, no dia 12/11/2021, a partir de 18h, sera divulgado, no site do
evento, a lista dos(as) inscritos(as), de acordo com suas respectivas areas de
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competéncia, (item 3).
e Fase 2: Hackathon virtual

Os participantes selecionados participardo de um Bootcamp? , que sera realizado de
forma remota. Nesta etapa, as equipes receberao capacitacdes e mentorias visando
o desenvolvimento das ideias, além de orientacdes sobre a dindmica do evento.

A banca virtual acontecera no dia 19/11/2021, em horario a ser definido. No minimo
dois membros de cada equipe deverao participar da banca final e estar disponiveis,
online, para responder aos questionamentos dos membros da banca.

Os grupos participantes deverao, ao final do Evento, preparar uma apresentagao
sobre o projeto desenvolvido durante a maratona de programagao para a banca
avaliadora, que sera composta por especialistas e/ou representantes das instituigcdes
realizadoras. A apresentacédo do resultado do desenvolvimento do projeto proposto
sera em formato especifico, o qual sera repassado durante a condugao do evento.

Os projetos das equipes serdao apresentados (ao vivo/online), para uma banca
composta por especialistas, indicados pela comissdo organizadora da competicao.
As equipes terao até 05 minutos para realizarem a apresentacao, e na sequéncia, 0s
membros da banca terdo até 05 minutos para fazer os questionamentos a cada
equipe.

Os projetos serao avaliados e classificados com base nos seguintes critérios:

Critério Pontuagao
Grau de Inovagao (Nota de 0 a 20)
Modelo de Negdcio (Nota de 0 a 20)
Potencial de mercado (Nota de 0 a 20)
Maturidade do MVP (Nota de 0 a 15)
Resultados da validacao (Nota de 0 a 15)
Qualidade da apresentacao do Pitch (Nota de 0 a 10)

20 Bootcamp é um sistema integrado de atividades de capacitagdo e mentorias, visando o
nivelamento de conhecimento e proposig¢ao de ideias para o amadurecimento de alternativas para
desenvolvimento do projeto.



8 CRONOGRAMA

O quadro a seguir apresenta o cronograma do Hackathon Agro Goias 2021:

EVENTO DATA
Publicagao do regulamento 12/10/2021
Periodo de inscrigdes 12/10/2021 a 01/11/2021
Resultado preliminar dos participantes selecionados 09/11/2021
Prazo para recurso 10/11/2021 a 11/11/2021
Fase 1: Homologacao das inscrigoes 12/11/2021
Fase 2: Hackathon virtual 17/11/2021 a 19/11/2021
Publicagao do resultado preliminar 19/11/2021
Prazo para interposicao de recurso 22/11/2021 a 23/11/2021
Publicacdo do resultado Final 23/11/2021

A critério da comissao organizadora e por algum motivo justificavel, as datas e as
acdes do Hackathon Agro Goias 2021 poderao sofrer alteragdes. Caso isso ocorra,
as mudangas serao amplamente divulgadas nos veiculos oficiais de comunicagao do
evento.

A programagao completa sera divulgada no site www.jataitech.com.br e no decorrer
da competicao.

9 DA PREMIAGAO

Serao premiadas, as trés primeiras equipes colocadas, conforme quadro a seguir:

Classificagao Premiagoes

1° Lugar 2 (duas) vagas para uma missao técnica
nacional no ano de 2022, com todas as
despesas pagas (transporte, hospedagem e
alimentagao)*

Certificado de Equipe Vencedora

06 meses de vinculagao gratuita
(pré-incubacéao) na Beetech.




2° Lugar Certificado com classificacéo

06 meses de vinculagao gratuita
(pré-incubacéao) na Beetech.

3° Lugar Certificado com classificagcao

06 meses de vinculag&o gratuita
(pré-incubacéao) na Beetech.

*Nesse evento, terdo a oportunidade de apresentar sua solugcédo inovadora em stand
do CampolLab, bem como fazer network com empreendedores e investidores de
varias partes do Brasil.

10 DA PROPRIEDADE INTELECTUAL E DA CONFIDENCIALIDADE

A propriedade intelectual envolve os direitos legais inerentes as atividades
intelectuais nos dominios industrial, cientifico, literario e artistico. Trata-se de um
direito sui generis, do qual a propriedade industrial e os direitos autorais sao
especies.

Toda propriedade intelectual criada pelas equipes durante o evento pertencera unica
e exclusivamente aos participantes envolvidos, ndao havendo qualquer tipo de
preferéncia, licenca ou cessao de direitos a qualquer instituicdo organizadora,
participante ou quaisquer outros envolvidos no evento.

A comissao organizadora do evento recomenda que os participantes das equipes
deliberem e formalizem entre si as questdes relativas a propriedade intelectual, a fim
de disciplinar os direitos sobre as obras criadas no contexto do evento, evitando,
assim, futuros questionamentos e conflitos referentes a autoria e/ou titularidade
sobre a propriedade intelectual de marcas, desenhos, softwares, patentes ou
quaisquer outros direitos previstos na legislagao brasileira.

Os participantes das equipes sdo 0s Unicos e exclusivos responsaveis pela
originalidade das obras, materiais, produtos e qualquer outro conteudo produzido no
decorrer do evento. Assim como sao livres para decidirem sobre a autoria e
titularidade entre os membros da equipe, adotando as praticas necessarias para
eventuais registros e protegao intelectual.

Ao se inscreverem, as equipes e seus membros se responsabilizam integral e
exclusivamente, por eventuais danos ou 6nus causados a terceiros, no ambito civil
ou penal, excluindo e indenizando qualquer instituigdo organizadora, participante ou
quaisquer outros envolvidos na organizagao do evento, em caso de demanda judicial
ou extrajudicial proposta por terceiros, sob a alegacédo de violagdo de direitos de
propriedade intelectual, industrial, autoral, imagem, voz e nome.

Caso os participantes entendam que as obras criadas no contexto do evento seréao
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de titularidade compartilhada de todos, podendo cada um utilizar de forma individual,
recomenda-se a elaboracdo de um acordo para estabelecer a livre utilizagao por
qualquer membro da equipe apds o evento.

Caso os participantes entendam que as obras criadas no contexto do evento serao
de titularidade da equipe como um todo indivisivel, a principio, e desejam
estabelecer uma relagcdo formal para eventual continuidade do projeto,
recomenda-se a elaboragcdo de um acordo para estabelecer as regras atinentes ao
caso.

A elaboracdo dos termos de acordos é de inteira responsabilidade das equipes
participantes, eximindo-se qualquer instituicdo organizadora, participante ou
quaisquer outros envolvidos na organizagao do evento, de quaisquer atribui¢does,
quanto a celebracao e formalizacdo de termos referentes aos interesses exclusivos
dos participantes das equipes.

Ao se inscreverem no evento, as equipes e seus respectivos membros concordam
automaticamente com a divulgacgao, utilizagao, reutilizagao, reprodugao e veiculagao
por qualquer instituicdo organizadora, participante ou quaisquer outros envolvidos na
organizacdo do evento, integral ou parcial, das suas obras, materiais e projetos
produzidos, durante o evento na internet ou em outros meios de comunicagao.

As equipes inscritas e seus participantes reconhecem a responsabilidade pelo
eventual registro de obras, materiais e projetos perante os 6rgaos competentes.

As equipes inscritas e seus participantes reconhecem, ainda, que a comissao
organizadora do evento, as instituicbes organizadoras, participantes ou quaisquer
outros envolvidos na organizagéo do evento, ndo terdo qualquer responsabilidade no
caso das obras, projetos e/ou materiais apresentados para os fins da competicao
sejam copiados ou indevidamente registrados por terceiros.

Serdo aplicadas, no que couber, as seguintes normas de regéncia: Lei de
Propriedade Industrial (Lei n® 9.279/1996), Lei de Direito Autoral (Lei n® 9.610/1998),
Lei de Software (Lei n° 9.609/1998) e demais legislagbes da protecao sui generis
vigentes no pais.

A Lei de Inovagao (Lei n° 10.973/2004) e o Marco Legal de Inovacéo (Lei n°
13.243/2016), regulamentados pelo Decreto n°® 9.283/2018, deverao ser observados
nas hipoteses dos produtos resultarem em inovagdo tecnoldgica, invengoes,
atividades econOmicas produtivas, criagdes intelectuais passiveis de protecao, entre
outras.

No que se refere a confidencialidade, as equipes, seus membros, as instituicdes
organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na organizagdo do
evento deverao manter sigilo com relagdo as obras, materiais e projetos inovadores
ou qualquer outra informagao recebida ou observada durante o evento, embora a
comissao organizadora, bem como instituicées realizadoras da competi¢cdo, possam
utiliza-las sem qualquer 6nus, para fins licitos, da forma que melhor lhe convier.

As instituicbes organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na
organizagao do evento, sado instituicbes que atuam em diversas areas, inclusive com
estudos no campo da tecnologia, envolvendo os mais diversos temas, inclusive os
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que poderdo ser desenvolvidos e apresentados no contexto do evento. Sendo
assim, as referidas instituicdes poderdo implementar, por coincidéncia, a qualquer
momento, eventuais projetos que possam conter ideias e conceitos idénticos ou
semelhantes aqueles desenvolvidos na competicdo, sem que isso implique as
equipes e seus participantes, qualquer remuneragdo ou compensagao nesse
sentido.

As instituicbes organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na
organizagao do evento, ndo se responsabilizam pelo uso de base de dados publicos
el/ou privados pelos participantes.

A organizagao do evento, ndo garante aos participantes a preservacéo de segredos
de negdcios, segredos industriais ou know-how que venham a ser expostos durante
o evento.

11 CESSAO DE IMAGEM

As instituicbes organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na
organizacado do evento, reservam-se os direitos de utilizar, editar, publicar, reproduzir
e divulgar, por meio de jornais, revistas, televisdo, cinema, radio e internet, ou em
qualquer outro meio de comunicagcdo, sem 6nus e sem autorizagdo prévia ou
adicional, os nomes, vozes, imagens ou projetos dos participantes, tanto no ambito
nacional quanto internacional, durante periodo indeterminado.

As instituicbes organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na
organizacdo do evento, ndo se responsabilizam por eventuais publicacbes de
videos, imagens, voz pelos participantes em redes sociais, sites ou qualquer outro
meio de divulgagcdo e comunicagdo. No caso de violagdo de quaisquer direitos da
personalidade (imagem, voz, nome, honra), o agente sera responsabilizado pelos
danos e/ou prejuizos ocasionados a outrem.

12 DIREITOS DE TERCEIROS

As obras, materiais e projetos desenvolvidos nesse evento ndo devem ofender ou
transgredir quaisquer direitos de terceiros, sendo aplicado ao caso as penalidades
previstas pela lei brasileira.

Os participantes das equipes, e nunca as instituicbes organizadoras, participantes
ou quaisquer outros envolvidos na organizagao do evento, serdo responsabilizados
por quaisquer violacbes de direitos de terceiros. A instituigdes participantes,
reservam-se o direito de regresso ou, quando aplicavel, de denunciagéo a lide (ou
outra forma de intervencao de terceiro aplicada ao caso concreto), em razao de
questionamentos que a instituicdo ou a comissdo organizadora venham a sofrer por
descumprimento do presente item pelos participantes.



13 PUBLICAGAO DAS OBRAS, MATERIAIS E PROJETOS

A publicagado, a publicidade e a divulgagdo de trabalhos cujos resultados tenham
sido obtidos com os projetos deste evento deverdo, obrigatoriamente, ser feitos no
idioma do local onde sera divulgado e fazer mencédo expressa as instituigdes
organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na organizagdo do
evento,

As agobes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos da Uniao
deverdo observar rigorosamente as disposi¢des contidas no § 1° do art. 37 da
Constituicao Federal, como também aquelas consignadas nos atos regulamentares
da Secretaria Especial de Comunicacao Social do Governo Federal.

As acdes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos do estado
de Goias ou qualquer outra agéncia de fomento deverao observar rigorosamente as
disposicdes legais aplicaveis ao caso.

14 RESPONSABILIDADES DA COMISSAO ORGANIZADORA, INSTITUIGOES
PARTICIPANTES, DOS APOIADORES E DEMAIS COLABORADORES DO
EVENTO

Disponibilizar todas as informagdes relativas ao evento, por meio do canal de
comunicagao: www.jataitech.com.br.

As instituicbes organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na
organizagdo do evento, ndo serdo responsabilizados por quaisquer danos e/ou
prejuizos ocasionados as equipes e seus membros durante a competicdo nas
seguintes hipdteses:

e caso fortuito (evento totalmente imprevisivel e extraordinario) ou forca maior
(evento previsivel, mas inevitavel);

e pelos fatos praticados por outros agentes com culpa ou dolo, incluindo a
propria vitima;

e ainda que o participante ou a equipe tenha agido dentro do razoavelmente
exigido, causaram dano ou prejuizo que nao tenham sido ou ndo puderam ser
evitados.

e As orientacbes complementares que norteardo as atividades serao
disponibilizadas, em momento oportuno, durante a competicéo.

Toda comunicagao, por parte da comissdo organizadora, com os(as) participantes
sera realizada por e-mail, site e grupo WhatsApp e/ou Telegram que sera criado
para essa finalidade e divulgado entre os participantes.

15 RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

Seguir as recomendagdes da OMS (Organizacdo Mundial de Saude) sobre os
cuidados diante da pandemia. As instituigdes organizadoras, participantes ou
quaisquer outros envolvidos na organizagao do evento ndo se responsabilizardo por
quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos participantes que ndo tenham sido
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provocados direta e culposamente;

Observar atentamente, sempre de forma imediata, todas as instrugdes informadas
pela organizagdo do evento, durante o desenrolar da competicdo e cumprir
rigorosamente todas as normas apresentadas, ndo podendo alegar
desconhecimento das regras que foram devidamente publicadas nos meios oficiais
de comunicagao do evento.

Os participantes deverdo agir durante a competicdo com o maximo de respeito,
cordialidade e ética, preservando a honra e a integridade moral e psiquica de todos
os participes.

As equipes e seus participantes serdo exclusivamente responsaveis pelo uso de
softwares comerciais e outros, cujas licengcas sdo pagas, devendo respeitar as
normas e termos de licenciamento dos respectivos fabricantes. As instituicdes
organizadoras, participantes ou quaisquer outros envolvidos na organizagdo do
evento nao se responsabilizardo pelo uso indevido de softwares e de hardwares
comerciais pelos participantes e por eventuais problemas ocasionados pelo mau uso
deles.

16 DOS RECURSOS

A equipe podera recorrer a comissao organizadora do evento, caso julgue que tenha
sido prejudicada durante a competicao, em virtude dos seguintes fatos: violagdo das
regras do evento, ma conduta de uma equipe ou ma conduta da comisséo
organizadora com intengao de prejudicar.

Os prazos para a interposi¢gao dos recursos, tanto do resultado preliminar quanto do
final, estdo previstos no item 8 deste regulamento, no cronograma do evento.
Recursos intempestivos nao serao apreciados pela comisséo organizadora.

As decisbes da comissdo organizadora serao finais e ndo cabera outro recurso
quanto a decisao tomada.

O recurso, devidamente justificado, devera ser enviado, por e-mail, intitulado
“‘Recurso (Nome da equipe)” para: empreendedorismoeinovacao.ufj@gmail.com

Havendo recurso do resultado final, com parecer favoravel, dentro do prazo
estabelecido, um novo resultado sera publicado, de acordo com o cronograma.

ApoOs o prazo estabelecido em cronograma, ndo havendo recurso, o resultado
publicado sera considerado como resultado final e republicado, conforme o
cronograma.

17 DAS DISPOSIGOES FINAIS

O Hackathon Jatai 2021 tem finalidade exclusivamente cultural, visando reconhecer
e divulgar as solugdes desenvolvidas que tenham potencial inovador, estimulando a
difusdo dos temas propostos junto a comunidade académica. Ressalta-se que as
solucdes, produtos e servicos poderdo ser disponibilizados, mediante termos de
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convénio especificos, a instituicdes organizadoras, participantes ou quaisquer outros
envolvidos na organizagao do evento

A comissao organizadora do Hackathon Agro Goias 2021, a seu exclusivo critério,
podera, a qualquer tempo, se julgar necessario, alterar as regras deste regulamento.
Além disso, caso necessario podera suspender, adiar ou cancelar totalmente ou em
parte por quaisquer razdes, a competicdo. Nenhuma das disposi¢cdes deste
regulamento gera qualquer direito ou qualquer expectativa de direito a qualquer
participante, com referéncia a qualquer objeto.

Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes nao previstas neste regulamento
serdo julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel pela comisséo
organizadora do Hackathon Agro Goias 2021.

A efetivacdo da inscricdo, de acordo com as definigdes deste regulamento, implica
no conhecimento total das regras existentes neste documento.

As equipes vencedoras fardo jus a premiagao, desde que haja o cumprimento de
todas as condi¢gdes descritas neste regulamento. Nenhuma das equipes tera o
direito a qualquer tipo de ressarcimento ou compensacao financeira, em virtude de
despesas relacionadas com o evento.

O Hackathon Agro Goias 2021 n&o possui carater comercial e ndo esta
condicionado, em nenhuma hipétese, a sorte. Nao objetiva resultados financeiros e
nao implica em Onus de qualquer natureza para os participantes inscritos e
premiados ao final do concurso, além de n&o vincular a participacdo a aquisicao,
uso e/ou compra de produtos ou de servigos da instituicdo organizadora ou dos
parceiros.

A equipe sera eliminada se plagiar ou ferir direitos autorais existentes; utilizar copia,
total ou parcial de solugbes tecnoldgicas, de outras fontes e/ou competicdes;
apresentar conduta antiética e descumprir as normas do presente regulamento.

Qualquer participante que obtiver vantagem indevida mediante a utilizagdo de meios
fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos, considerados inadequados pela
comissdo organizadora do Hackathon Agro Goias 2021, sera imediatamente
desclassificado, assim como sua equipe.

Os participantes, no ato de seu cadastro e inscricdo, aderem integralmente a todas
as disposi¢cbes aqui descritas, declarando que aceitam todos os termos deste
regulamento, com o termo de sigilo e de direito de propriedade intelectual, assim
como a cessao do uso e divulgagdo da sua imagem pessoal, conforme preconizam
as legislacdes vigentes.

Quaisquer disputas, controvérsias ou reclamagdes que surgirem, relacionadas aos
termos deste regulamento, deverdo ser encaminhadas, exclusivamente, para o
e-mail: empreendedorismoeinovacao.ufj@gmail.com e serdo dirimidas pela
comissao organizadora da competigao.

Os membros da comissdo organizadora do Hackathon Agro Goias 2021, né&o
poderao integrar as equipes participantes da competicéo.

Os casos omissos serao dirimidos exclusivamente pelos membros da comissao
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organizadora do evento.
Este regulamento foi elaborado a partir do 1° Desafio de Inovagao UFJ (2020 e 2021); Hackathon Rede + Brasil
(2021); MIDEX - Maratona de Inovagéo Diretoria de Extens&o: Covid-19 (Rio Verde, 2020), 7° e 8° Olimpiadas

de Empreendedorismo Universitario UFG, Hackcereal (Rio Verde, 2019); 1° Hackathon Inovagdes para UFG
(Goiania, 2019) e Mutirdo Tech - Hackathon de Goiania (2019).

Jatai, 12 de outubro de 2021.

Comissao Organizadora do Hackathon Agro Goias 2021
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